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2 MGOMPAGNEET NBUS GHIDE EN N@US RACONTANT DIFFEBENTES MANIERES DE -
CE]MPR-ENBRE [ \/IE £l L& MOMENT OUAOUS GESSONS D'ETREICI DANS DIFFERERTES

PA«RTLES‘DU: MONDE AHN OUE GHMUN PUISSE“EIRER SES PROPRES CONGLUSIONS,

; Ror "SE‘NURA GATRINA \/A ET VIEN? ELLE DQIT ACBOMPAGNER D'AUTRES PERSONNES
EJAT\LS'DAHTREG PARTIES ol MONDE AU MOMENT DE LEUR DEPART. ELLE RACONTE DES

i .' STOiRESDE'GES AUIRES ENDROITS D'AUTRES MOMENTS, OU QUI PEUT-ETRE VIENNENT
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s SENURA U.MRINA BI'LES ETOILES EST COMPOSEE DE 4 CONTES TRADITIONNELS DE
.+ CULTURESIDIFFERENTES

PRINCESSE KAGUYA
JAPON
ANANSI, UARAIGNEE. SA RENCONTRE AVEC LA MORT
ET COMMENT IL EST REVENU A LA VIE.
GHANA
LA MORT ENFERMEE DANS UNE BOUTEILLE.
ANGLETERRE
TOUSSAINT ET LA SAINTE COMPAGNIE.
ESPAGNE



Chacun d'eux est un
voyage dans un monde

'} Y. - J"j*n r" 4 .
~ 7 merveilleux, pour,
f""’"'f —— ~
. - - . finalement, ramener Lle
< / e public a la réalité d'une

maniére plus réconfortante.
Chaque histoire est représentée
par différentes techniques de
manipulation d'objets et de
. / marionnettes, en les adaptant
/ - a lhistoire. Entre chacun d'eux,
i Seriora Catrina nous parle, nous
interroge, nous chante et finit par
& nous raconter de nombreuses versions
’ de ce que l'on croit étre l'au-dela afin
que nous puissions réfléchir a ce que
& : _ chacun de nous croit.

La scénographie change avec Lles
nouveaux paysages de chaque conte.
r y . Les différents objets de la salle sont
déplacés et utilisés comme dispositifs
$ scéniques pour les différentes histoires,
. permettant ainsi un voyage vers
' - d'autres Lieux et temps.

' Les histoires véhiculent l'idée que ce
' qu'elles nous expliquent ne sont pas
des faits tangibles, ni des lieux ou des
personnes réels. Ces histoires, avec leur
langage symbolique, permettent aux
enseignements essentiels de vivre
dans la fiction. Ils nous parlent
dans un langage qui va au-dela,
de maniére plus profonde, de
notre raison. La proposition est
de se laisser emporter par elles
pour qu'elles nous parviennent et
nous caressent comme une brise
chaude réconfortante, sans rien de
plus, sans chercher d'explications,
simplement en les vivant.

Senora Catrina est un voyage dans le
monde des images, des contes oraux,
des symboles et des métaphores pour
tenter de répondre a la curiosité et a
l'émerveillement que la vie provoque
chez petits et grands. C'estun hommage
aux enfants en tant que grands
philosophes qu'ilssont. Asafacond'étre
au monde les yeux grands ouverts, a sa
conscience que la vie est une énigme,
que tout est un fabuleux mystére.
C'est le moment pour les adultes qui
les accompagnent de redevenir des
enfants qui n'ont pas encore assez
grandi pour s'habituer au monde et tout
tenir pour acquis. Une célébration de la
capacité a se surprendre, a aller vers
de nouvelles réalités et de nouveaux
mondes pour ne pas perdre cette
capacité a s'émerveiller, pour que le
monde et l'extraordinaire d'étre vivant
ne deviennent pas une habitude, d'étre
des enfants qui crient Ouah ouah ! !!!

Cespectacleestnédel'enviedepartager
avec les enfants les questions que les
étres humains de tous Les temps se sont
posées : Qui sommes-nous et pourquoi
vivons-nous, Lorigine du cosmos, de
la Terre et de la vie. Et que se passe-t-
il quand nous mourons. Etre et ne pas
étre. C'est un spectacle qui permet
aux gens de parler des mystéres de la
vie et de la mort afin de le vivre plus
naturellement, pour qu'il ne reste pas
dans un tabou qui pourrait les effrayer.
En partageant ce que Les autres pensent
et comment les autres cultures le leur
expliquent, essayer de comprendre et
cela peut les aider a créer leurs propres
réponses.

Ce sont des histoires qu'il est possible,
par leur poétique, leur symbologie, de
mettre en scéne si elles sont racontées
avec des marionnettes et des objets.
Celles-ci peuvent permettre aux
Lucioles de parler, a une fille de naitre
d'une fleur et d'aller avec des étres de
lumiére au-dela du ciel, d'assister a la
chasse a mort d'une araignée et de se
retrouver enfermée dans une bouteille,
etc. De plus, ces techniques créent
une distance qui permet d'aborder les
sujets traités avec douceur et humour,
sans drame.

Le lLangage symbolique des histoires, la
distance du théatre d'objets et 'humour
du spectacle cherchent a dédramatiser
et a rapprocher ces mystéres de la vie
des enfants d'une maniére adaptée a
leur age, juste @a un moment vital ou ils
commencent a poser ces questions.






De nombreuses cultures refletent dans leur tradition orale de grandes énigmes, de 'étre
humain a ses problemes quotidiens, et nous proposent différentes maniéeres de surmonter
l'adversité.

Beaucoup de ces histoires nous sont parvenues a ce jour. Elles sont devenues des contes,
et il en existe des variantes dans des traditions de cultures tres différentes. Elles appa-
raissent les unes dans les autres, expliquées et racontées de différentes manieres. Elles
sont devenues des histoires écrites en différentes versions selon Lles différents pays. Les

écrivains s'en inspirent pour en créer et les adapter a notre époque.

Dans Sefiora Catrina et les étoiles, certaines de ces histoires de tradition populaire ont été
choisies pour leur théme, pour un point de vue raconté avec humour et poésie, avec une
perspective de genre, et pour leur potentiel a créer des images a travers le théatre d'ob-
jets. Pour chacune, une version de base sur laquelle commencer a été choisie. Mais elles

ont été modifiées et adaptées pour étre représentées en salle.



PRINCESSE KAGUYA
JAPON

C'est un conte de fées folklorique japonais du Xe siécle, également connu
sous le nom de Conte du coupeur de bambou. Il est considéré comme Le plus
ancien texte japonais existant, malgré Le fait que Lle manuscrit Le plus ancien

date de 1592. Sa protagoniste est la princesse Kaguya, une princesse de la
Lune envoyée sur terre pour la sauver d'une guerre céleste qui fait rage
dans les cieux. Kaguya était si radieuse que méme l'empereur lui-méme
tomba amoureux d'elle, mais Kaguya rejeta tous ses prétendants et finit

par retourner dans sa famille céleste, venue la chercher sur la plus haute
montagne du Japon. Avant de partir, elle a Llaissé a 'empereur une lettre
d'adieu et une bouteille avec L'élixir de vie. Lempereur dévasté envoya toute
une armée de soldats dans la montagne. La mission commandée était de
monter au sommet et de briler la lettre que la princesse Kaguya avait écrite
et la bouteille qu'elle Lui avait laissée, en espérant que la fumée atteindrait la
princesse désormais lointaine.

La Légende raconte que Lle mot pour l'immortalité, fushi, est devenu le nom
de la montagne, Le mont Fuji. On dit également que le kanji pour montagne
dérive de l'armée de l'empereur qui a gravi les pentes de la montagne pour
mener a bien sa mission. On pense également que la fumée de la Lettre en feu
est encore visible a ce jour (dans Lle passé, Le mont Fuji était beaucoup plus
actif sur le plan volcanique et produisait donc plus de fumée).

Cette histoire nous parle de L'union de la terre et du ciel, des allers-retours,
de la facon dont nous allons vers d'autres mondes, et de La facon dont nous
rejoignons nos proches quand ils ne sont plus La.

La version choisie dans Le spectacle est proche de «La Princesse Nuit
Lumineuse», illustré par Philip Giordano.

La technique et les objets choisis pour représenter cette histoire se font a

travers différentes figurines Okiagari-koboshi réalisées a l'échelle (poupées
traditionnelles japonaises en papier maché) qui représentent Les différents
personnages de l'histoire. Le décor sera transformé avec des papiers blancs
continus sur lesquels seront peints différents éLléments et paysages de
Uhistoire, en hommage a la calligraphie japonaise.



ANANS LARAIGNEE.
oA RENCONTRE
AVECLAMORTET
OVMMENT L EST

REVENU A LA VE
OHANA

IL existe d'innombrables histoires sur Anansi dans la
mythologie Akan, du Ghana. Ananse (littéralement
araignée), encore appelée Anansi, est lun des
personnages les plusimportants des légendes ouest-
africaines et caribéennes. C'est un personnage des
contes folkloriques Akan. IL prend souvent la forme
d'une araignée et est parfois considéré comme un
dieu de toute connaissance des contes. C'était une
araignée espiégle qui passe sa journée a faire des

farces provoquaient des

changements dans le monde. Ce sont

toutes des histoires qui se déroulent a l'aube du
monde et servent dans la culture Akan a expliquer
pourquoi beaucoup de choses sont comme elles
sont. Parmi ces histoires, il y a l'histoire d'Anansi et
comment elle a fait sortir La mort de sa maison et est
maintenant vivante dans le monde.
Anansiestuntrickster bien connude la culture ouest-
africaine. Dans la mythologie et l'étude du folklore,
un trickster, parfois appelé un voyou divin, est un
personnage d'une histoire (un dieu ou une déesse, un
esprit, humain ou anthropomorphe) qui fait preuve
d'un grand degré d'intellect et de connaissances
rusées ou secrétes et qui utilise pour jouer des

tours, des tours ou des farces, ou pour
désobéir aux régles et réglements et défier
les comportements conventionnels. C'est une
figure présente dans diverses mythologies,
également européennes.
La version choisie dans le spectacle est proche
de «Comment la mort est revenue a la vie» de
Muriel Bloch et Atak.
Pour la représentation de ce conte, le décor est
réduit a un tableau allongé qui représente Lles
différentes villes et le parcours qu'emprunte Anansi
dans l'histoire. Les personnages sont représentés
par des figurines africaines en bois avec des mini
masques des Bwa, une tribu du Burkina Faso. Ils ont
de petits masques appelés masques de passeport, car
iLs les portaient traditionnellement avec eux comme
piéce d'identité, étant une tribu agricole nomade.
Les masques ont une polychromie blanche, noire,
rouge et bleue qui forme des dessins géométriques
et chacun représente un animal. L'un de ces masques
est celui du poisson-chat, un poisson que l'on trouve
dans de nombreuses riviéres africaines. C'est un
masque médiateur entre le monde des vivants et
des morts et évocateur de la dimension humaine et
divine. IL y a aussi des figures africaines faites avec
du recyclage pour représenter d'autres personnages
de Uhistoire.
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/ loisirs et des jeux

tA MORT ENFERMEE dangereux. Mais au
fil des siécles, dans le
royaume la population

DANS UNE BOUTEILLE, st poee

petit a petit, il reste
ANG\\ETERRE moins de place et l'ennui
commence a abonder. Le
roi devra apprendre que
sans la mort, la vie n'est pas
L'histoire de la mort emprisonnée existe dans des Llavie.
traditions trés différentes, avec des versions dans Les personnages seront
lesquelles il s'agit parfois d'un diable, mais la plus des jouets recyclés de petite
connue est la version de Jack et de la mort, dérivée taille, mélant des personnages
d'un conte traditionnel anglais. connus adesfigures humaines et
Cette histoire fait partie de ce que depuis la nuit des animales anonymes. Ils joueront
temps, les étres humains ont raconté a travers les aussi avec la transparence d'une
contes populaires : Les cycles de la vie, la peur de la cloche de verre qui enferme la
mort et les vaines tentatives des humains pour éviter mort, et avec des dessins tels que
leur destin inéluctable, étant donné que la mort des dessins d'enfants.
fait partie du cycle de la vie. Dans de nombreuses
histoires, l'essentiel est que la mort donne unsens a
la vie et est quelque chose de naturel.
Laversionchoisiedanslespectacle estbaséesur«La
balade du roi et lLa mort» de Koos Meindertos, Harrie
Jekkers et Piet Grobler. Le roi veut savoir ce qu'est la
mort. Ses sages essaient de lui expliquer comment
Les gens meurent, mais personne ne sait vraiment ce
que c'est. Le roi décide de L'attraper et de la vaincre
enfin, pour vivre éternellement en profitant des




LA TOUSSANT BT LA
SAINTE COMPAGNIE

oPAGNE

A cette occasion, plus qu'une histoire, Linspiration
est aux croyances et traditions espagnoles qui
survivent encore.

Les historiens espagnols des Légendes populaires
disposent de documents des XVe et XVle siécles
ou sont recueillis les sentiments, les valeurs, les
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présages et les facons de
comprendre les cycles

de la vie et les facons

de comprendre la mort
déja a cette époque. On disait
que la personne décédée était passée
dans une autre vie, c'est-a-dire qu'a cette époque
il n'y avait pas de rupture entre la vie terrestre et
céleste, et les étres humains étaient des pélerins
voyageant vers l'au-dela. La vie et la mort sont des
chemins des ténébres a la lumiére et de la lumiére
aux ténéebres.

IL existe de multiples traditions qui persistent a ce
jour dans la culture espagnole et qui concernent
L'union du ciel, de la terre, de la lumiére et des
ténébres. C'est pourquoi en espagnol on dit « dar a
luz « (donner a la lumiére) au lieu de «accoucher»,
parce qu'on est sortis vers elle. On met des cierges
aux baptémes, aux funérailles, aux processions.
L'une de ces traditions qui a survécu a ce jour est
celle des citrouilles sculptées et illuminées a la
Toussaint. Bien qu'elle soit traditionnellement
connue pour son aspect américain d'Halloween,
cette coutume existe en Espagne depuis l'Antiquité
etest conservée dans certaines villes. Les citrouilles
sont vidées et décorées de trous qui sont leurs
visages, pour ensuite les éclairer de lintérieur
avec des bougies et les placer dans les fenétres, Les
églises, les montagnes, etc. Les enfants jouent et

créent le leur, comme si c'était leur esprit de la nuit.
Pour guider les ames, ou les effrayer.

En Espagne, les vivants accompagnent les morts
sur leur chemin vers l'au-dela, vers leur monde de
ténébres. Ils les guident sur le chemin afin qu'ils
ne restent pas errants, sans trouver de repos. Pour
cela, ils allument des bougies, des torches, des feux
de joie, des Lumiéres qui les illuminent jusqu'a leur
retour sur terre, ou vers l'abime du ciel noir. Dans le
Finisterre, on a toujours cru que la Voie Lactée était
Lle chemin des ames des morts, un cortége d'étoiles,
pour atteindre L'infini. Parfois, ces ames reviennent
pour une nuit, comme la nuit de la Saint-Jean ou la
nuit de la Toussaint. Ils reviennent pour étre aidés
a trouver le chemin ou pour éclairer Lles vivants a
partir des connaissances plus approfondies qu'ils
ont trouvées dans l'au-dela.

Senora Catrina racontera tout cela en fabriquant sa
citrouille-crane comme on les fabrique en Espagne
a la Toussaint et illuminera l'espace. Entre humain
et bouffon, il rejoindra ce monde d'histoires avec le
sien, pour clore Le spectacle.

Ainsi, le décor jouera avec les lumiéres suspendues
et Lles bougies artificielles. Lors de la représentation
de cette histoire, il n'y a pas de références a des
personnages spécifiques, il n'y aura donc pas
d'objets qui les représentent. Le protagoniste sera
Mme Catrina avec la citrouille..



LA
CUMPAGNIE
MATERIA
VIVAT,




